Praksisforsegsbeskrivelse Greannemose Skole

1. Titel pa praksisforsgget

Mat-lab

2. Ansgger

Grgnnemose Skole — hele skolen

3. Praksisforsggets baggrund

Grgnnemose Skole har pa baggrund af elevernes opnaede
resultater i matematik — bade nationale tests og afgangs-
prover set, at der er behov for at arbejde med matematik-
ken pa hele skolen. Derudover er der et fokus pa matema-
tikundervisningen i Gladsaxe med udviklingen af matema-
tikhandleplanen, som skal implementeres fra naeste sko-
lear.

Generelt oplever vi, at motivation for matematik daler jo
hgjere eleverne kommer op i klasserne. Det vil vi ggre no-
get ved. Vi gnsker at sikre, at eleverne bevarer deres moti-
vation op igennem skoleforlgbet. Derfor har vi inddraget
elevernes og deres forzeldres perspektiv pa elevernes mo-
tivation og oplevelse af laering samt deres gnsker til et
fremtidigt matematisk laeringsmiljg pa Grgnnemose Skole.

Alle elever har udfyldt et spgrgeskema om matematikun-
dervisning, motivation og leering i matematik. Desuden blev
der afholdt fokusgruppeinterview med elever i alle tre afde-
linger. Gennemgaende for hele skoleforlgbet er, at eleverne
siger at de motiveres af spil og konkurrencer samt bevee-
gelse i undervisningen. Eleverne kan godt lide at arbejde pa
forskellige mader og trives bedst, nar dette er muligt.

Vi spurgte foraeldrene pa to mgder om, hvordan vi skaber
det mest fantastiske og inviterende matematiske laerings-
miljg, som deres b@rn absolut ikke vil hjem fra. De gav os
mange input som leg og laering, bevaegelse, virkelige pro-
blemstillinger, konkurrencer, nye teknologier osv. De havde
et stort gnske til at praksisforsgget kunne blive et samlings-
sted og skabe sammenhangskraft for skolen. De kaldte det
"fredagsbaren”, hvor der kunne laves konkurrencer og bade
store og sma elever samt deres foraldre og venner kunne
komme og vaere sammen om matematikken pa en ny made.

Der blev nedsat en arbejdsgruppe bestaende af matematik-
lzerere og en vejleder, som har arbejdet med udviklingen og
omszaetningen af de input, vi har faet fra foreeldre og elever.
Fremadrettet vil 4-5 matematiklaerere fra denne gruppe-
blive en del af en implementeringsgruppe, som far til op-
gave at vidensdele deres erfaringer fra mat-lab i en fastlagt
struktur.




Vi gnsker at skabe et Matematiklaboratorium (herefter kal-
det Mat-lab.) i mellemtrinsbygningen, hvor vi har et stort lo-
kale, som kan indrettes til dette formal. Her skal der veere
forskellige omrader, hvor eleverne kan arbejde med at ud-
forske matematikken pa mange forskellige mader og med
forskellige digitale og konkrete materialer (vaerkstedsunder-
visning). Dette skal vaere med at til I¢fte elevernes forsta-
else og motivation for faget.

Vores praksisforsgg star derfor pa folgende tre ben:
1. Veerkstedsundervisning
2. Bevaegelse
3. Spil, lege og konkurrencer

Derudover vil det didaktiske udgangspunkt for laereproces-
serne i Mat-lab vaere ”"Peer to Peer”. Det betyder, at ele-
verne skal udvikle matematikspil, lege eller konkurrencer,
som de skal formidle for andre grupper af elever. Dette
skal udover at virke som motivationsfremmende ogsa sik-
rer at viden og kompetencer fastholdes bedre nar den en-
kelte er ansvarlig for at formidle dette videre til andre.

Inspireret af Dan Finkl gnsker vi at skabe et miljg hvor mate-
matisk taenkning kan udfoldes og fa mere spillerum end i
det traditionelle klasselokale. Miljget skal indeholde mate-
matikkens mange repraesentationsformer og dermed tilgo-
dese alle elever og stimulere deres mulighed for laering
samt opnaelse af transfer fra en repraesentationsform til en
anden. Yderligere skal miljget inspirere til arbejdet med de
matematiske kompetencer i sammenhang med det 21.ar-
hundredes kompetencer. Miljget skal emme af undersg-
gende og eksperimenterende arbejde og laene sig op ad vel-
kendt lzeringsteori, som beskriver, at den opnaede laering er
af bedste kvalitet, nar den laerende formar at formidle det
leerte til andre.

4. Formal (antagelse/hypotese/idé)

Formalet er at fremdyrke en matematisk undringskultur,
hvor det er elevernes nysgerrighed og interesse for faget,
som motiverer til leering. Der skal veere plads til at lege, ek-
sperimentere og konkretisere matematikken pa en anden
made end i den traditionelle undervisning.

- | dette laeringsmiljg, som er baseret pa vaerksteder, be-
vagelse og lege, forventer vi at se en langt hgjere motiva-
tion for matematikfaget.

- Vi forventer, at motivationen sammen med mulighe-
derne for andre former for laereprocesser vil gge elevernes
udbytte af matematikundervisningen.

- Vi forventer, at elever kan fastholde deres tilegnede ma-
tematiske kompetencer ved at undervise andre elever.




4.a Strategiske pejlemaerke (r)

1. Bgrn og unge tilegner sig fremtidens kompetencer
Kollaboration
Mat-labs alsidige indretning giver mulighed for at arbejde i
grupper af forskellige st@rrelser, samt skabe noget i felles-
skab. Mat-lab og materialerne giver mulighed for en lang
raekke feelles laeringsaktiviteter, hvor processen i gruppen er
i fokus. Mat-lab muligger, at de samarbejdende kan arbejde
teet sammen i dele af processen og i andre dele ga i et indi-
viduelt fordybelsesrum for efterfglgende at samles igen.

Problemlgsning og innovation

Leeringsmiljgets indretning giver muligheder for taenkning
og udtryksformer, der ikke er mulige i det almindelige klas-
selokale. Mat-lab giver eleverne mulighed for i feellesskab at
tilga undersggende opgaver fra forskellige vinkler. Vi gn-
sker, at eleverne oplever at problemer kan Igses pa mange
mader, og at hvert Igsningsforslag kan bidrage forskelligt.

Kompetent kommunikation

Vi gnsker at understgtte elevernes evne til at kommunikere
hensigtsmaessigt, sa de bliver i stand til at fremstille og til-
passe kompleks eller multimodal kommunikation om for-
skellige emner til bestemte malgrupper. Dette gg@res ved at
indrette praesentationsomrader til bade store og sma grup-
per. Eleverne bliver derved gvet i at undervise andre, bade
jeevnaldrende og fra andre argange.

Medborgerskab:

Eleverne kan dele deres arbejde og erfaringer pa tveers af
klasser og argange ligesom at eleverne skal undervise hin-
anden. Mat-lab stimulerer til sammenhold, faellesskab og
ansvarlighed ved at blive hele skolens fzlles faglige sam-

lingssted.

Kritisk teenkning.

Eleverne far mulighed for at arbejde problemorienteret. De
skal saette sig ind i nye stofomrader og foretage en reekke
prioriteringer og valg. Eleverne opgves i at arbejde iterativt,
hvor de veksler mellem udvikling af en mulig l@sning, feed-
back, ny Igsning osv.

Eleverne lzerer at forholde sig kritisk til forskellige I@snings-
modeller og afvejer deres forskellige fordele og ulemper.

Dannelse/personlig karakter:

Elevernes indre drivkraft og motivation skal stimuleres, sa
eleverne far positive forventninger til egen leering. De kan
lzere at tage ansvar og tage aktive til- og fravalg i arbejdet i
Mat-lab. Eleverne far mulighed for at se, hvor de selv kan
bidrage i feelles projekter eller med feedback til kammera-
ternes projekter.

2. Leeringsmiljperne skabes i faellesskab og er fleksible




Miljget er fleksibelt og kan benyttes pa flere mader, hvilket
tilgodeser elevernes individuelle mader at arbejde med ma-
tematikken pa. Mat-lab kan pa den made bruges til sma
grupper, store grupper, idegenerering, undersggelse, hands
on, udvikling af produkter, fremvisning af proces og produk-
ter og praesentationer, bevaegelsesaktiviteter, spil, leg og
konkurrencer. Derudover skal materialer fra mat-lab kunne
eksporteres til andre dele af skolen, sa arbejdet spreder sig
og ikke begranses til det fysiske rum.

3. Digitale lzeringsmiljger understgtter leering og digi-
tal dannelse

De mange forskellige teknologier i rummet ggr, at eleverne
far kendskab til et bredt udvalg af teknologiske Igsninger. |
mat-lab er der fokus pa designprocesser, som bade kan be-
sta af aestetik, funktionalitet samt forstaelsen bag f.eks. spil
og andre matematiske udfordringer. Teknologierne i mat-
lab pirrer elevernes nysgerrighed, og skaber en platform
hvorfra eleverne ggres i stand til at forholde sig kritisk til
kommende teknologier. Eleverne bliver udviklerne af tekno-
logien, og bliver derved digitalt dannede.

4. Faglig udvikling og samarbejde mellem paedagogi-
ske medarbejdere i praksis

Mat-lab bliver et nyt laeringsmiljg til hele skolen og bliver
derfor et samlingssted og skaber sammenhaengskraft bade
for eleverne og leerere og paedagoger. Gennem intentionen
om peer to peer didaktik, bliver elever og medarbejdere
konstant mgdt med andre klassers arbejde og processer
samt produkter i mat-lab. Nar nogle har udviklet et spil eller
andet, skal det formidles til andre elever, som skal spille
spillet.
Holddeling efter interesse eller niveau kan skabe st@rre
samarbejde mellem laerere pa forskellige argange/i forskel-
lige klasser.
Der vil tilbagevendende faciliteres sparringsrunder med ud-
veksling af erfaringer med brugen af mat-lab. i matematik-
fagteamet gennem hele det kommende og efterfglgende
skolear.
Der er stort fokus pa det paedagogisk, didaktiske arbejde i
Mat-lab. Medarbejderne skal klaedes pa til at sige ja til ele-
vernes ideer og guide dem videre i processen mod konkrete
produkter. De skal klaedes pa til at lege med matematikken
og skabe et trygt miljg med plads til fejl, forsgg og fabule-
ren.

5. Bedre anvendelse af skolens faciliteter
Mat.lab. udnyttes til at skabe et spaendende laeringsmiljg,
hvor det handler om at arbejde anderledes med matematik
end den traditionelle undervisning i klassen. Men arbejdet
begraenses ikke til det fysiske mat-lab. Gangen ved siden af




mat-lab inddrages som en naturlig del af maden at lave ma-
tematik pa andre mader. Den indrettes som en Igbebane,
hvor man kan tage tid og dermed male fart, indsamle data,
lave statistik og sammenligne resultater mv. Derudover gn-
skes der eksportvenlige kasser, som kan pakkes med mate-
rialer til dele af designprocesser, diverse aktiviteter mv.
Disse kasser skal kunne hentes i mat-lab og eksporteres til
andre dele af skolen, hvor det giver bedst mening at lze-
ringsforlgbet foregar. Dette giver mulighed for, at de an-
drede arbejdsformer bredes videre ud pa skolen og ikke be-
graenses til det fysiske rum. Derudover muligger det, at
endnu flere elever kan arbejde med matematisk taenkning
og designprocesser samtidig bade inde i mat-lab og andre
steder pa skolen.

5. Malgruppe (for hvem)

Alle elever pa skolen skal benytte Mat-lab i matematikun-
dervisningen og laeringsmiljget er isaer tiltaenkt udvikling
af matematisk taenkning og innovation, men kan ogsa bru-
ges i andre fag, som enten relaterer sig til matematik eller
hvor elever kan profitere af de arbejdsformer, som Mat-
lab tilbyder herunder iszer inspiration til andre mader at
arbejde pa hvor fordybelse, undersggende og eksperimen-
terende arbejde og designprocesser er dominerende.

Skolens medarbejdere skal stgttes i at benytte sig af didak-
tikken i Mat-lab. De skal arbejde mere undersggende og
sige ja til elevernes ideer og facilitere laeringen ved hjzelp af
indretningen og materialerne i Mat-lab.

Det gnskes at mat-lab skal danne ramme om samlende ar-
rangementer og aktiviteter, hvor spil, konkurrencer og
fremvisninger af produkter er samlingspunktet. Til disse ar-
rangementer er forzeldre og @vrige interesserede mere end
velkomne.

6. Pedagogiske pejlemaerker

1. 1.Indhold —rammer om den viden eleverne skal
leere.

Mat-lab indrettes saledes der er let adgang til alsidige lee-
ringsmuligheder indenfor matematikken. Der bliver mange
forskellige muligheder for at arbejde forskelligt alt efter ele-
vernes laeeringsmader. Det skal indrettes saledes det inspire-
rer til at opsgge og arbejde med matematikken pa forskel-
lige mader og stille interessante spgrgsmal.

2. Fellesskaber — rammerne om de faellesskaber som
eleverne skal veere i, for at kunne laere at generere
ideer sammen, samarbejde, kommunikere og for-
dybe sig.

Mat-lab skal tilboyde mange forskellige arbejdsformer for
eleverne og skal kunne rumme samarbejde pa forskellige
mader og i forskellige stgrrelser.




3. Aktiviteter — rammerne for de aktiviteter eleverne
skal kunne arbejde med for at lzere.
Mat-lab skal have mange forskellige muligheder for at ar-
bejde med matematikken med forskellige redskaber, bade
digitale og fysiske. Eleverne skal kunne benytte forskellige
redskaber igennem laereprocessen og skifte imellem disse.

4. Dele viden —rammerne for at eleverne har mulig-
hed for at dele den viden, arbejde, produkter og lze-
ring, sa eleverne kan give og fa feedback Igbende.

Der vil vaere en lang raekke muligheder for at dele viden,
bade digitalt og ved de mange praesentationsomrader i lze-
ringsmiljget.

6.a Forventet sendring i paedagogisk
praksis

Det er malet at medarbejderne kan omszette den kompe-
tenceudvikling, de har faet gennem deres forlgb "teknolo-
giforstaelse” pa KP, hvor isar innovationsdidaktikken og
anvendelse af teknologier i elevernes laereprocesser gene-
rerer en anden leererrolle og derved skabes der samlet set
en helt anden leringskultur, som dette laeringsmiljg skal
understgtte.

Det nye fysiske leeringsmiljg skal understgtte forskellige for-
mer for laereprocesser hos eleverne. Det betyder, at deri
planlaegningsarbejdet forud for matematikforlgb kan taen-
kes andre leeringsaktiviteter, samarbejdsformer og leerepro-
cesser ind. Den fagdidaktiske taenkning tager sit udgangs-
punkt i de matematiske processer i stedet for facitsggning.
Elevernes lzering skal baseres p3, at de selvsteendigt og gen-
nem dialog og samarbejde med andre kan erfare, at mate-
matik fordrer og fremmer kreativ virksomhed, og at mate-
matik rummer redskaber til problemlgsning, argumentation
og kommunikation.

Mat-lab understgtter i hgjere grad udviklingen af de mate-
matiske kompetencer, da indretningen og redskaberne
kalder pa matematisk teenkning og innovation samt strate-
giarbejde frem for faerdighedstraening. Laereren vil i hgjere
grad fungerer som vejleder og coach og vil vaere opmaerk-
som pa at "gd med” elevernes ideer og stiller relevante
spgrgsmal, som guider eleverne videre i deres matemati-
ske teenkning og udvikling af et projekt, spil eller andet.
Alle arbejder med abne spgrgsmal og dermed findes ikke
ét enkelt svar. Det styrker elevernes mulighed for at ud-
holde frustration og ”vaere i proces”. De vil alle opna ople-
velsen af at sidde fast i The pit og finde deres egne veje til
at komme op igen.

Eleverne styrker deres matematiske kompetencer:
Raesonnemet- og tankegangskompetencen:

| mat-lab er der fokus pa undersggelse, undring og abne
spprgsmal. Laereren stgtter eleven i sine ideer og ved at
stille uddybende spgrgsmal styrke eleven i at forholde sig til




hvilke praemisser(regler), der er pa spil samt brugen af for-
skellige strategier i forskellige sammenhange. Elevene styr-
kes i deres undring og dét at stille spgrgsmal til egen og an-
dre grundantagelser og hypoteser. Eleverne skal altsa un-
dervejs i arbejdet forholde sig til

- Erdetrigtige at...

- Hvad kan hjalpe mig med at svare pa...

- Forklar at..

- Hvordan er du ndet frem til det?

- Giver det mening at pasta at...

- Hvad er preemisserne, nar du pastar at...
Eleven skal lere at svare

- Det er sandt fordi..

- Det kommer an pa..

- Hverken ja eller nej fordi preemissen..

- Huvis... sa....

Modelleringskompetencen:

Nar vi oplever en problemstilling fra virkeligheden skal
denne oversaettes og opstilles som en matematisk model.
Denne overseaettelse leener sig op ad strategierne fra reprae-
sentationskompetencen. Herefter skal der eksperimente-
res, tegnes og regnes frem til en lgsning, som efterfglgende
skal fortolkes til et virkeligt svar.

Kommunikationskompetencen:
Kommunikation bliver en stor del af mat-lab idet vi har fo-
kus pa elevernes egen sprogligggrelse af deres ideer, pro-
ces, valg, arbejde og konklusioner. Der stilles hgje krav til
brugen af fgrfaglige ord samt matematiske fagudtryk og be-
greber. Det er bade kommunikation med og om matematik.
Elever skal kommunikere og fortolke andres kommunika-
tion bade mundtligt og skriftligt.
Eleverne skal:

- Forklare for hinanden, hvordan | har...

- Skrive en tekst, der er henvendt til.. og forklar om..

- Optage en vejledning, hvor du forklarer... foren i

1.klasse/7.klasse

- Sige det samme pa en anden made
Der er szerlig vaegt pa den mundtlige kommunikation i form
af praesentationer, oplaeg og formidling til andre i mat-lab.

Hjelpemiddelkompetencen:

| mat-lab stilles mange hjalpemidler til radighed og ele-
verne far erfaring med hvilke hjeelpemidler, der er gode i
hvilken sammenhang og leerer dermed at blive kritiske bru-
gere at hjelpemidler.

Repraesentations- og symbolbehandlingskompetencen:
Via de mange repraesentationer i mat-lab styrkes eleverne i
at udvaelge det bedste repraesentationsform (konkrete ma-
terialer, hverdagssituationer, illustrationer, symboler mv)




samt oversaette fra en form til en anden. De stilles overfor
spgrgsmal som:

- Hvad er en god made at vise det pa?

- Hvordan kan man vise det ved hjzelp af..?

- Hvilke andre mader kan man vise det pa?

- Hvorfor vaelger du at bruge... til at vise..
Matematiske udfordringer og sp@rgsmal findes over alt i vo-
res hverdag. Eleverne vil i mat-lab styrkes til at fa gje pa ma-
tematikken i disse hverdagsudfordringer. Det kraever, at
eleverne kan oversatte hverdags udfordringer til symbol-
sprog, sa vi kan regne med det og omvendt. | symbolbe-
handling skal man kunne afkode, overszette og behandle
symboler. Man vil typisk spgrge:

- Hvad betyder det nar der star..

- Oversaet... til almindeligt sprog

- Skriv med matematiske symboler

- Omform formlen... sa den nemmere kan bruges til...

Problembehandlingskompetencen:

Problembehandling er bade at opstille og Igse problemer.
Arbejdet ligger i at finde metoden som endnu ikke er fun-
det. | denne type arbejde vil eleverne opleve frustration og
nogle elever vil have tendens til at give op. | mat-lab styrker
vi eleverne i at udholde frustrationen, og finde brugbare
strategier til at komme ud af “the pit”.

7. Forventede hovedaktiviteter i
praksisforspget

1. Idegenerering: Praksisforsgget skal styrke elevernes
matematiske kompetencer, feerdigheder og motiva-
tion.

2. Inddragelsesproces: Vi har haft en leengere inddra-
gelsesproces, hvor forzeldre, elever og medarbej-
dere er blevet inddraget sa vi sikre at Mat-lab er et
feelles udviklingsprojekt og kommer til at daekke
bredt og favne alle elever.

3. Konkretiseringsfase: Vi har hentet inspiration pa
teknologiforstaelseskurset pa KP samt laeringsfesti-
vallen i foraret. Vi har lant og afprgvet materialer
og faet besgg af Uniga, som har vist forskellige mu-
ligheder. Der er skabt konkrete billeder af hvordan
Mat-lab. skal se ud i praksis.

4. Etableringsfase: den fysiske indretning af rummet.

5. Det paedagogiske arbejde: Klaede medarbejderne pa
til at arbejde faciliterende og nysgerrig med elever-
nes ideer. Her kan de blandt andet benyttes
sampraksis mellem lzererne som er frontlgberne og
de andre lzrere. Implementeringsgruppen vil have
en fremtraedende rolle i denne proces og de alle-
rede eksisterende fora fx fagteammgder vil indga i
rammen for vidensdeling og inspiration. Der gnskes
en taet kobling til arbejdet med synlig laering, sale-
des at erfaringen med de forskellige feebackformer,




udarbejdelsen af SOLO, forlgb i Skoleportalen brin-
ges i spil fra start som grundstruktur for forlgb i
mat-lab.

8. Forventede interessenter og ind-
dragelse af samme

Som en del af inddragelsesprocessen har vi snakket med
GPV og matematiklzerere fra andre skoler om Mat-lab for at
fa input.

Forzldre er blevet inddraget over flere gange. De vil Ig-
bende blive inddraget igennem praksisforsgget.

Eleverne er blevet spurgt fgrst kvalitativt gennem spgrge-
skemaer om hvad der motiverer dem til at leere matematik.
De er efterfglgende interviewet for at uddybe resultaterne
fra spgrgeskemaerne.

Mat-lab bliver et vaesentligt omdrejningspunkt for malszet-
ninger i forbindelse med den kommunale handleplan for
matematik, som forventes omsat til praksis fra nzeste sko-
lear. Isaer den del, der omhandler eksperimenterende og
undersggende matematik forventer vi, at dette laerings-
milj@ vil kunne understgtte. Vi er interesseret i, at flere
skoler far mulighed for at anvende vores mat-lab og vil
derfor gerne indlede samarbejder med andre skoler for at
undersgge hvordan flest mulige elever og undervisere kan
drage nytte af de erfaringer, vi gor os.

8. a Forventet inddragelse af LOS

Lgbende involvering, bade i inddragelsesprocessen og efter-
felgende i form af organisering af vidensdeling skolerne
imellem.

9. Forventet dokumentation af prak-
sisforsgget

Alle elever har svaret pa en kvantitativ maling om deres mo-
tivation og leering fgr etableringen af mat-lab. Eleverne
spgrges igen, nar mat-lab har vaeret etableret i hhv. 1 ar, 2
ar osv. Pa den made kan vi fglge elevernes motivation og
oplevelse af lzering over laengere tid.

Vi vil fglge implementeringen og brugen af mat-lab teet ved
Igbende at se hvor mange der kommer i mat-lab/eksporte-
rer materialer og forlgb ud fra mat-lab samt hvilken kvalitet
bade elever og voksne oplever, at arbejdet har.
Bookingsystemet vil genere data i forhold til brug af Mat-
lab, sa vi kan fglge den generelle brug af lokalet.

| implementeringsfasen vil vi etablere en implementerings-
gruppe, som bestar af matematiklaerere, der har bidraget
konkret til processen og udviklingen af mat-lab. Denne
etableringsgruppe koordinerer brugen af materialer og gi-
ver didaktisk sparring til leerere og psedagoger omkring an-
vendelsen af mat-labs mange muligheder. Derudover plan-
legger og afprgver de forlgb, som leegges i Skoleportalen til
deling for alle matematiklaerere.




Deres funktion skal styrke de ringe i vandet, vi forventer vil
opsta, nar de fgrste klasser begynder at benytte rummet
samt bygge bro til de lzerere, som ikke har veeret teet ind
over udviklingen af praksisforsgget.

Succeskriterie:

Vi forventer at 50% af skolens elever har veeret i mat-lab i
Ipbet af den fgrste maned. Efter 2 maneder forventes det
at omkring 80% har vaeret der. Efter 3 maneder har vi et
mal om, at alle elever og matematiklaerere har arbejdet i
mat-lab og/eller eksporteret materialer derfra til at ar-
bejde andre steder pa skolen eller i neeromradet.

10. Forventet refleksion over prak-
sisforsgget. Det skal fremga, hvornar
skolen har planlagt mgder med Skole-
afdelingen ift. at foretage refleksion

Vores matematikfagteammegder vil efter mat-labs etable-
ring have et tilbagevendende fokuspunkt, som omhandler
erfaringsudveksling og sparring omkring brugen af mat-lab.
Disse videndelingsmgder fglger en fast form pa tid. | Igbet
af et skolear skal alle matematikleerere have delt deres erfa-
ringer med kollegaerne bade til gavn for egen refleksion og
kollegaers inspiration.

Erfaringerne og leeringen fra arbejdet med mat-lab vil fo-
rega som en iterativ og adaptiv proces pa samme made som
vores inddragelse af forzeldre, elever og laerere har veeret.
Vi etablerer kvartalsvise refleksionsmgder med implemen-
teringsgruppen, ledelsen og skiftevise besgg af laerere som
kan forteelle om eksemplariske forlgb i Mat-lab (alle lagt op
i Skoleportalen for at sikre sa stor udbredelse som muligt).

Mgdet vil indeholde:

- Implementeringsgruppe orienterer om deres oplevelse af
leereres og paedagogers anvendelse af Mat-Lab samt en
droftelse af hvad der skal til for at stgtte medarbejdere
bedre, mere, anderledes mv.

- Nyt fra fagteammegdernes sparringsrunder

- Vi vurderer hvornar tiden er moden til at arrangere feelles
aktiviteter for dele af skolen eller hele skolen med mat-lab
som samlingssted.

- hvorvidt tidsplanen for implementeringen holder eller om
den skal justeres.

Halvarlige mgder med skoleafdelingen om implementering
og fortsat udvikling af mat-lab pa Grgnnemose skole drgf-
tes.

11. Forventet start- og sluttidspunkt

Inddragelse og konkretisering: september 2018 — juni 2019
Etablering og paedagogiske arbejde: august 2019 — juni 2020

12. Forventede milepzele/faser

Etablering: August 2019 — oktober 2019
Paedagogisk arbejde: August 2019 — juni 2020

14. @konomi
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1,7 mio. kr. til indretning af leeringsmiljget og indkgb af ma-
tematikfaglige materialer.

o Fgr- og efter undersggelse af elevers motivation og

leering.
15. Evaluering ° Il;z:]matwe evalueringer Igbende i refleksionsgrup-
e En afsluttende evaluering i samarbejde med Skole-
afdelingen.
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